El Rol del Docente
en la Era Digital

De Transmisor De Conocimientos A Disenador De Experiencias

(1) Qué Significa Ser Un "Disefiador De Experiencias De Aprendizaje"?
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El docente crea estratégicamente mm:ib“' m““. mp odag yﬁ O Se enfoca en las necesidades,
situaciones, actividades y entornos para I contoxtuales para genorar I Iintereses y estilos de aprendizaje de
promover @l aprendizaje significativo. experiencias memorables y efectivas. los estudiantes.
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@CompebenciasdaveDelDocenbe Digital (2) Evapas Del Diseiio De Una Experiencia De Aprendizaje
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5 b ! Proyecto interdisciplinario sobre desarrollo & : Promueve el aprendizaje activo, significativoy |

: LE] : sostenible integrando investigacion, : : contextualizado.
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§ estudiantes al responder a sus intereses.

Simulacién de un juicio histérico con roles,

o) : Permi |
evidencias y argumentacion. . _/A\Tl ; ermite personalizar la ensefianza y atender la

- E diversidad del aula.
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¢ Fue una buena lectura? No dudes en seguirme Andrés Nifiez



